SUR Air
Tocando el cielo

Para presentar completamente el contexto y la trayectoria de SUR Air, la primera aerolínea virtual latinoamericana, es mejor ir por partes, y hacer una breve introducción del concepto “aerolínea virtual”. 

En la evolución dilatada de los programas de simulación de vuelo, la presencia de modos multijugador y el contacto entre los usuarios representó un punto de quiebre. La posibilidad de interactuar con otras personas que comparten los mismos intereses proporcionó oportunidades mucho más amplias para incrementar el realismo de la simulación a través de la incorporación de procesos relacionados indirectamente con el simulador en sí mismo, pero vinculados íntimamente con la voluntad de la comunidad de usuarios de acercarse lo más posible a la realidad en todos los aspectos relacionados con la aviación, tanto militar como civil.
Uno de los más destacados aspectos es el de la operación de una línea aérea, que no sólo incluye la realización de los vuelos que son su razón de ser, sino también el reporteo, archivo y evaluación de los mismos, la adquisición, mantenimiento, reposición y reparación de aeronaves, el manejo del personal de pilotos, cabina, tierra, ventas y administrativo, el control financiero de ingresos y egresos e incluso la (simulada) interacción con inversionistas a través de la participación en mercados de valores.

Como es posible deducir de la lista anterior, la mayoría de las actividades no se realizan mediante el programa de simulación de vuelo, sino con el auxilio de diversas aplicaciones que en su mayoría han sido desarrolladas por la misma comunidad de usuarios de manera gratuita y abierta, y que han logrado diversos grados de aproximación a la realidad. La mayoría de los esfuerzos han estado orientados a la creación de sistemas ACARS (Aircraft Communications Addressing and Reporting System) que permitan el archivo, control y comparación de los vuelos realizados por los miembros de la aerolínea virtual. 

Al mismo tiempo que la idea del control de tráfico aéreo por parte de usuarios reales avanzó mediante la implementación de modos multijugador en el programa TRACON y otros parecidos, también se gestó en la comunidad la idea de formar grupos que compartieran los datos relevantes de los vuelos realizados y sujetaran estos vuelos a los requerimientos de horario, rentabilidad, disponibilidad de equipo, escalafón y certificación que en la realidad marcan la operación de la aviación comercial.

Los primeros registros de la existencia de aerolíneas virtuales son los de SunAir Express, fundada en Prodigy (entonces una red autónoma) en 1992 por James M. Swanson, usando el programa ATP (Airline Transport Pilot) de subLOGIC, empresa que desarrolló el primer Flight Simulator para TRS-80 y Apple II, y que sería después comprado por Microsoft para seguir el desarrollo de su variante para x86; hay algunas fuentes que proponen que la existencia de las aerolíneas virtuales puede remontarse a finales de la década de los 80, usando BBSs como medio de intercambio de datos, pero no han sido fundamentados estos argumentos.
La mayoría de las aerolíneas virtuales de primera generación se fundaron como entidades autónomas, es decir, sin vinculación con una contraparte real, debido a 2 factores: en primer lugar, la falta de herramientas que permitieran, con las limitaciones gráficas de esos tiempos en las plataformas más comunes (x86, Motorola 68xxx, PPC), representar de manera realista los logos y patrones de pintura de las aerolíneas reales, y en segundo lugar, la oposición de la gran mayoría de éstas al uso de su identidad corporativa; esta oposición tomó incluso (y sigue tomando) formas como la expedición de requerimientos legales y hasta demandas de desistimiento por parte de sus departamentos jurídicos.
La distribución de usuarios de los programas de simulación de vuelo disponibles a principios/mediados de la década de los 90s era muy parecida a la de los usuarios de computadoras en general, es decir, concentrada en los países del G7; esto, y la poca disponibilidad de hardware y software de red WAN fuera de estos países hizo que las primeras aerolíneas virtuales tuvieran sede, operaciones y objetivos enfocados hacia aquellas naciones de las que eran originarios la mayoría de sus miembros. Las personas que desde otros países pudieron tener acceso a los BBSs o a las redes WAN comerciales implementadas hasta ese momento (mayormente Compuserve, Prodigy o AOL) se incorporaron en un principio a estas aerolíneas, pero no en número suficiente para variar esta tendencia. 
Aunado a esto, los programas de simulación de vuelo de entonces presentaban opciones muy limitadas de vuelo fuera de las grandes áreas urbanas de Estados Unidos y Europa; para poder volar fuera de estas 2 regiones incluidas en los programas originales, había que adquirir módulos extras producidos por desarrolladores comerciales independientes; la disponibilidad de estos módulos en los canales de distribución de entonces (incluso el pirata) era muy variable y casi nula fuera de los países desarrollados. 

Para 1995/1996, el desarrollo cada vez mayor de herramientas que permitían no sólo añadir aeropuertos y datos geográficos de otras regiones sino también elaborar los propios permitía a los usuarios incrementar sus destinos fuera de las aún limitadas áreas ofrecidas por los simuladores, mediante la elaboración de sus propios “escenarios” (la palabra “scenery” usada para describir el conjunto de datos aeronáuticos, topográficos y geográficos de un lugar determinado proviene de la herramienta “Aircraft and Scenery Designer” para el MS Flight Simulator) y el intercambio de los mismos para complementar la oferta comercial disponible. 
La difusión del acceso generalizado a Internet fuera de los países desarrollados tomó ímpetu justo en esos años, haciendo también posible la integración de los aficionados a la simulación de vuelo que residían fuera de las áreas que las redes comerciales autónomas cubrían en ese momento, al permitirles conocer la existencia y operación de las aerolíneas virtuales que poco a poco fueron migrando de las redes cerradas al nuevo medio de comunicación.
En este estado de cosas se introdujo un concepto a la vez evolutivo y radicalmente diferente, que tomó lo mejor de la tecnología disponible en el momento y la transformó para ofrecer el siguiente paso en la aviación virtual.
SUR Air es la primera aerolínea virtual latinoamericana, fundada el 29 de octubre de 1996. 

Fue fundada simultáneamente en 4 localidades diferentes (Miami, Ciudad de México, San José de Costa Rica y Buenos Aires) mediante el proceso que a continuación citaré, proveniente del relato que hizo su fundador, el periodista mexicano Luis Felipe López, en el sitio Internet de la aerolínea.

“Salí de la ciudad de México en 1989, cuando Notimex me designó como su corresponsal en Nicaragua y llegué a Miami en junio de 1995 después de seis años de vivir en Centroamérica. En Costa Rica me había comprado mi primera PC (una poderosísima 386) y muy pronto descubrí el Flight Simulator 5.0. Me pasaba horas y días enteros volando con la Cessna y el Learjet a todos los rincones del planeta. Desde entonces me pescó la fiebre y mi mujer y mis dos hijos se resignaron a nuestro infaltable paseo dominical al Aeropuerto Juan Santamaría, donde nos comíamos unos ceviches en una fondita que tenía una excelente vista de la pista 07.

 En cuanto llegué a Miami conocí la Internet, me suscribí a AOL (craso error) y a Compuserve (¿se acuerdan?) y entonces ingresé a la aerolínea virtual Lynx Airways, que operaba sólo en AOL. Volaba con una laptop en blanco y negro y con el puro teclado y creo que ahí desarrollé mis habilidades aeronáuticas para lograr aterrizar el DC-9 de Alitalia (que en ese entonces era el único add-on que existía) con la poquísima visibilidad que me daba la pantalla. 

En fin, después de unos meses, a principios de 1996, ingresé a Westwind, una aerolínea virtual que sí operaba en la Internet. Mientras tanto, a fines de 1995 había abierto mi primera página en la Internet (Flight Simulation in The Americas) dedicada a la recolección de información, aviones y escenarios de Latinoamérica, incluso me aventé a diseñar los aeropuertos de Guatemala, San Salvador, Tegucigalpa, Managua, San José y Panamá porque el FS5.0 no los incluía. 

Maravillado por el mundo de las aerolíneas virtuales, buscaba siempre volar a Latinoamérica pero las aerolíneas gringas tenían muy pocos vuelos hacia la región. A mediados de 1996 conocí a Jorge Moreyra, un ingeniero electrónico cubano residente en Miami y gran aficionado a la aviación virtual y el aeromodelismo. 

Durante larguísimas conversaciones, mientras pasábamos horas a un lado de la pista 09R del Aeropuerto de Miami viendo aterrizar y despegar aviones con nuestros scanners, decidimos que Latinoamérica necesitaba su propia aerolínea virtual y nos lanzamos a la tarea de organizarla. 

El nombre original SUR Air System, que unos años después cambió simplemente a SUR Air, tuvo la intención de destacar al sur como parte del mundo y también como homenaje a uno de mis ídolos de adolescencia, el poeta uruguayo Mario Benedetti (El sur también existe). 

La página de Flight Simulation in The Americas ya era muy conocida en Internet, con enlaces desde los principales sitios como Flightsim.com, y fue así como entramos en contacto con Fernando Berger, un guatemalteco que vivía en San José, Costa Rica, y con el argentino Salvador Álvarez. 

En una histórica conferencia a través de NetMeeting 1.0 (en ese entonces no existían los chats ni los servicios de mensajes instantáneos) que unió a Miami, Guatemala y Buenos Aires, SUR Air System fue creada oficialmente el 29 de octubre de 1996 con la meta de iniciar operaciones en enero de 1997”.

Cabe aquí resaltar algunos elementos que hicieron diferente e innovadora a SUR Air desde el principio:

1. Concepto regional: Las aerolíneas virtuales de entonces, si bien algunas tenían mapas de rutas mundiales y hubs en regiones distintas a Estados Unidos, eran fuertemente centralizadas; no se había contemplado hasta ese momento la existencia de una organización multinacional cuyas diversas bases fueran igualmente importantes y que tuviera un enfoque regional o global, en lugar del común de matriz y sucursales.

2. Staff multinacional: No hay registros de una reunión parecida anterior a la fundación de SUR Air; la idea de reunir esfuerzos a través de un medio entonces novísimo y todavía semi-experimental en Latinoamérica era desconocida incluso para empresas multinacionales, mucho menos tratándose de actividades lúdicas.
3. Actitud abierta: Desde el principio en SUR se recibieron no sólo pilotos de todos los países (incluso de fuera de Latinoamérica) sino que se incentivaba la participación sin restricciones de marca de simulador, vuelo fuera de línea o en línea (entonces en su infancia) u otras. El cumplimiento del reglamento y la voluntad de participar de manera seria eran los requisitos que entonces y hasta ahora han guiado a SUR Air.

SUR Air operó en sus primeros años con el modelo que se había desarrollado desde 1992 y que por la tecnología y medios de entonces era el más extendido: la inscripción libre para el piloto, el reporteo de vuelos mediante formatos previamente desarrollados, enviados por correo electrónico, la reducción y compilación de estos datos de manera manual en hojas de cálculo, el diseño de una flota propia sobre modelos de aviones ya disponibles de manera gratuita o comercial en la red o sobre desarrollos propios, la aplicación de una librea propia a estos modelos como forma de instaurar una identidad corporativa para, con todo esto, dar el mayor nivel de realismo posible a la actividad con las limitaciones técnicas de la época.

Como añadido, SUR desarrolló otros elementos de la operación de una línea aérea que contribuyeron al mencionado realismo, todos como pionera en español y en el subcontinente:

· Manuales de entrenamiento con conceptos aeronáuticos básicos y avanzados y con instrucciones de operación para las aeronaves

· Manuales de operación de los aviones de la flota con parámetros reales adaptados a aquellos modificables en los simuladores disponibles entonces

· Políticas de operación de línea modeladas en las existentes en las líneas reales, como velocidades y procedimientos de maniobra en plataformas, pistas y en el aire
· División Cargo con vuelos propios, flota exclusiva y escalafón integrado al general de la aerolínea

SUR mantuvo desde el principio presencia en Internet para proporcionar un punto de reunión a sus pilotos y un almacén de información compartida y de interés para la creciente comunidad; aparte de los formatos de reporte de vuelo, se guardaban los manuales, los modelos y las libreas usadas y se exhibían las estadísticas de la joven pero pujante aerolínea. 

SUR atrajo el interés de una gran cantidad de pilotos, mayoritariamente de la región objetivo, que veían la posibilidad de participar en una comunidad que los recibía en su idioma natal y con rutas y procedimientos orientados a los países más conocidos para ellos; el crecimiento fue explosivo, sobre todo en los Hubs México y Buenos Aires, y SUR pronto se consolidó como una de las aerolíneas virtuales de importancia a nivel mundial.

Es destacable también, que al mismo tiempo que se mejoró la operación y la presencia de la aerolínea, atrayendo reconocimientos como el ser nombrada VA Partner por avsim.com, el mayor sitio de aviación virtual en Internet, que sometía a las aerolíneas a rigurosos requisitos antes de integrarlas a este grupo, SUR tuvo participación destacada en la implantación y desarrollo del vuelo en línea en la región, a través de la organización entonces conocida como SATCO (Simulated Air Traffic Controllers Organization).

SATCO fue fundada en 1997 tras el desarrollo de diversos programas que permitieron la interconexión de los simuladores de vuelo en Internet y la simulación del control de tráfico aéreo. SUR, como una de las mayores aerolíneas virtuales ya al momento de la fundación de SATCO, tuvo aportes significativos al crecimiento de la organización, sobre todo en México y Argentina, a través de Luis Felipe López y otros miembros de SUR que colaboraron con el Staff regional de SATCO. 

A la fundación de IVAO (International Virtual Aviation Organization) en 1998, SUR tomó como decisión de política el permitir a sus pilotos volar en cualquiera de las 2 organizaciones, cumpliendo en todo momento con el reglamento de las mismas y respetando el estándar de calidad que desde el principio exige la aerolínea, esto es, no sólo operar conforme a los reglamentos aeronáuticos y particulares de las organizaciones, sino hacerlo en todo momento con el mayor nivel de realismo y excelencia posibles.

Esta neutralidad en línea, que continúa hasta hoy, ha permitido no sólo la presencia de SUR en ambas redes de vuelo en línea (VATSIM como sucesora de SATCO a partir de 2001 e IVAO) sino que ha también motivado que nuestros pilotos hayan colaborado en ambas organizaciones como Staff haciendo contribuciones de alto valor a lo largo del tiempo. Pueden destacarse entre ellas la del Dr. Ignacio del Muro SUR2015, exjefe del FIR México de IVAO-MX y actualmente uno de los 2 directores generales del Hub México, y por el lado de VATSIM, Javier Casarín SUR2026 y actual VATMEX1, Edgard Bruckner SUR2092 y Director de Instrucción de VATMEX, Patricio Sauza SUR2117 y actual Director de Mercadotecnia de VATMEX, Gabriel Petroccello SUR4110 y por mucho tiempo colaborador del ARTCC-AR. 
En los años alrededor del 2000, la posibilidad de crear “misiones” y “aventuras” con diversas herramientas para Flight Simulator 98 y 2000, Pro Pilot, Fly! II y otros simuladores tomó fuerza, y con este fenómeno también se generalizó la creación de competencias donde los pilotos virtuales podían participar venciendo los retos climáticos, geográficos y aeronáuticos que los diseñadores de las misiones ponían a su disposición. 

La más conocida de estas competencias fue llamada “The Battle of the Airlines”, que se llevó a cabo de 1998 a 2004 y fue destacada por lograr varias primicias dentro de la simulación de vuelo, entre ellas la primera creación de misiones espaciales en MSFS (que tiene un límite de altura de 100,000 pies o 30,480 metros que supuestamente hace esto imposible) para la edición 2003. BotA, como fue conocida en el medio, se constituyó en el principal evento competitivo a nivel mundial para pilotos y aerolíneas virtuales de entonces, con la participación de los “monstruos sagrados” de la aviación virtual y el reconocimiento de los ambientes freeware y payware de la simulación a “Racerunner Ray”, Raymond van Laake, el holandés que creó los escenarios y le dio vida al concepto.
SUR Air, y en particular el Hub México, siempre ha tenido la política de presentar competencia en los ambientes en los que se desenvuelve, y esta ocasión no fue la excepción; para la edición 2001, presentada como “la más dura hasta el momento” con 18 etapas preparadas usando las nuevas herramientas de clima disponibles en FS2000; participó un número récord de pilotos y aerolíneas, incluyendo equipos del campeón defensor, Mediterranea Airlines de Italia (la primera línea virtual de aquel país), Westwind Airlines (una de las más grandes y antiguas, compartiendo fecha de fundación con SUR en 1996), Tradewind Caribbean (la competencia regional latinoamericana, fundada sólo 1 mes después que SUR, y que había gradualmente adoptado el formato regional multihub desde su base venezolana), British Airways Virtual, Livewire Airlines (participante habitual y posterior campeón en 2004), entre otras.
Al término del evento, SUR Air Hub México fue declarado campeón por equipos en su primera participación, y Luis Felipe López SUR2001 obtuvo el segundo lugar individual, quedando otros 2 pilotos del Hub en el 4° y 5° lugares de la competencia, entre más de 150 participantes. SUR terminaba así sus 5 primeros años de vida firmemente en la cima de la aviación virtual latinoamericana y en los primeros lugares del medio a nivel mundial.

Aparte de este éxito, SUR había ya iniciado el camino hacia el desarrollo de un sistema automatizado de reportes que permitía sustituir al llenado manual y el enviado por correo electrónico. Este sistema, que fue desarrollado en su mayoría en Argentina, fue también pionero en los de su tipo, como vanguardia de una tendencia que se extendió a principios de la década entre las aerolíneas virtuales: la creación de los primeros ACARS automáticos.

Estos sistemas facilitaban la labor del Staff de las aerolíneas permitiéndoles tener mayor agilidad tanto en la recepción como en el análisis de reportes de vuelo (PIREPS por PIlot REports) y también añadió una nueva dimensión al quehacer de la aerolínea al posibilitar tener en tiempo casi real (tan sólo retrasado por la aprobación del último PIREP) las estadísticas de vuelo de todos los pilotos pertenecientes a la aerolínea. Muchas líneas restringieron el acceso a sus datos de vuelo, pero SUR no lo hizo; no había nada que esconder, y al contrario, mucho que mostrar al mundo: los Hubs crecían hasta alcanzar casi 500 miembros en México y Argentina, empezaba el Hub Bogotá y la aventura del Hub Zürich en otro continente, se tenían pilotos con miles de horas voladas, y se había ya sobrepasado la cifra de 2 millones de pasajeros transportados. El ACARS de SUR todavía exigía que el piloto anotara los datos OOOI (Out of Gate, Off Ground, On Ground, In Gate) así como el consumo de combustible a mano para después introducirlo en una forma Web; un paso que en ese tiempo dieron eventualmente todas las aerolíneas virtuales; sin embargo, el camino fue marcado por una serie de aplicaciones, entre las que destacan FSAcars y FS Flight Keeper, que tenían una interfase directa con el MSFS para recolectar datos como los OOOI, velocidad de taxeo, de crucero, velocidad vertical al aterrizar y otros datos.
SUR Air operaba también para 2001 un foro donde los pilotos podían consultar dudas, intercambiar opiniones y proponer ideas relacionadas a la operación de la aerolínea. Todos sabemos qué son y lo que ha pasado con los foros de discusión en Internet, desde Usenet para adelante; pues bien, otra característica muy señalable es que aquí no pasó. Muy al contrario, los fenómenos conocidos de la fragmentación en grupúsculos rivales, la proliferación de insultos y la invasión del “spam” no tuvieron registro. Esto fue debido a una intensa labor de moderación por parte del Staff de SUR en los Hubs, que mantuvo una encomiable disciplina que contribuyó a crear un ambiente poco visto en la red de camaradería entre los miembros y de bienvenida hacia los novatos que buscaban muchas veces en el foro ayuda generalizada sobre cómo adentrarse en el simulador; para los años 2001-2002, la presencia de Internet como complemento fundamental de la computadora hacía que muchas personas buscaran iniciarse en SUR al mismo tiempo que se iniciaban en el hobby.

Para el año 2003, SUR había rebasado ya la cifra de 1,200 pilotos, estaba consolidando 4 Hubs (México, Buenos Aires, Miami y Bogotá) y tenía plenamente funcionando el sistema de reportes vía Web, los sitios subregionales por Hub con links a la base de datos central (innovación introducida en 2002), el foro con más de 500 participantes, y la tarea de renovar casi totalmente la flota tanto en modelos como en librea, hecho necesario por el cambio de formato gráfico que había introducido Microsoft para FS2002 y FS2004 (del FSDS, Flight Simulator Design Studio, al 3DS Gmax con texturas 32 bits que dejaban inservibles las texturas de los aviones hechos anteriormente).

SUR enfrentaría ese reto con éxito en ese año de muchos más, pero sufrimos 2 golpes muy graves, uno en el Hub México y el otro a nivel general, que puso en riesgo la supervivencia de la aerolínea. 

El primer suceso fue la muerte de uno de nuestros compañeros más queridos y apreciados en un accidente de aviación en Jalapa, Veracruz, el 14 de junio de 2003. El Dr. Mario Fonseca Mancilla SUR2101, uno de los pilotos con mayor edad en ese momento y uno de los más participativos con más de 1000 horas en su bitácora, varios cientos de horas en línea y un activo miembro del foro dejó de existir, noticia que nos fue comunicada a sus compañeros precisamente en el foro de SUR. 

La noticia caló muy hondo entre los cientos de compañeros del Hub, y también en la comunidad de VATMEX, que dedicó un homenaje a su memoria el miércoles siguiente a la fecha de su fallecimiento, en el Vuelo Regio, el evento con mayor tradición de la división. 

El Hub México, por acuerdo unánime de sus pilotos, bautizó el 747-400 de la flota con el nombre del Dr. Fonseca y cuando fue presentada la librea 2003 de SUR en julio de ese año, la quinta desde el inicio de operaciones, fue incluido como nave insignia del Hub el XA-MFM, con las iniciales de nuestro apreciado compañero.

El segundo gran problema se originaría en la difícil situación económica de Argentina en el año 2003; todos los gastos que ocasionaba la operación de SUR, en mayor parte el hosting de los servicios de ACARS, foro y sitios, era sufragado por el Staff de cada Hub; para los pilotos, la membresía era, y sigue siendo, completamente gratis. 
Estos gastos se volvieron insostenibles para nuestros compañeros, y por si fuera poco, el proveedor del hosting también fue víctima de esta crisis y cesaron repentinamente operaciones en noviembre de 2003. El sistema centralizado de reportes, uno de los orgullos de la aerolínea, se volvió de repente su más grande debilidad, y la ausencia de un plan de recuperación de desastres fue notoria (claro, dirán algunos, es un hobby… al que le dedicábamos tantas horas y tanto esfuerzo que sí vale la pena tener un plan de recuperación). 
Tras la interrupción temporal, un grupo de pilotos del Hub México, Emilio Vázquez SUR2037, Alfredo Elías Gandur SUR2072, Víctor Mendoza SUR2065, Ignacio del Muro SUR2015 y Juan José García SUR2075, lograron, primero, activar un sitio temporal con información que nos permitiera al resto de los pilotos saber qué estaba pasando, y luego reactivar el dominio principal de SUR, surair.net, como paso previo a la restauración de reportes, ya que muchos de los pilotos habíamos estado volando con los documentos que teníamos a la mano como itinerarios, mapas de rutas, procedimientos, etc. y llevando “a la antigua” nuestros reportes en espera de la reanudación del sistema.
Mientras realizaban estos esfuerzos, surgió la idea, impulsada sobre todo por Ignacio del Muro y Juan José García, de evolucionar más allá del modelo “tradicional” de aerolínea virtual que había sido dominado con éxito y que empezó a dar muestras de estar limitado en algunos puntos en los años más recientes de operación de SUR. 
La tecnología y el software evolucionaban hacia mayor realismo y mayor exigencia, con parámetros como velocidad vertical, fuerzas G, y otros datos recabados del Flight Simulator en tiempo real haciendo posible una evaluación mucho más fina de las capacidades del piloto y del avión simulado, y con la creación de los primeros programas de evaluación de pilotos, ACARS y reporteo “off the shelf” que hacían innecesario el desarrollar desde cero estas soluciones.
Al evaluar algunas de estas alternativas como posibles vías de restauración del sistema de reportes, encontraron un software que los convenció para dar un paso adelante en la concepción de SUR Air como aerolínea virtual de excelencia: se llamaba FSPassengers, y concentraba las principales tendencias del software adicionado al simulador en una sola aplicación.

Proporciona un sistema de medición de parámetros de vuelo desde el inicio en la puerta de salida hasta el desembarco de los pasajeros, con cifras de velocidades en tierra y aire, fuerzas G sobre el avión, comportamiento de motores, tren de aterrizaje, instrumentos y sistemas de acuerdo a la categoría del avión, con reporteo automático, un sistema de puntaje positivo o negativo de acuerdo a criterios de operación de aeronaves comerciales reales, un copiloto artificial que advierte por voz y texto de velocidades críticas, procedimientos a seguir y problemas en el avión, un generador aleatorio de fallas en sistemas de la aeronave, un simulador de tripulación de cabina, y lo que le da su nombre, un simulador de reacciones de los pasajeros, con posibilidad de servicios de comisariato (comida, bebida, entretenimiento a bordo). 

También simula una carrera aeronáutica con escalafón y compraventa de aeronaves con recursos limitados, simulador de mantenimiento, y por último, un script de ACARS atado a una base de datos fácilmente adaptable a cualquier sitio Web.

Este paquete “todo en uno” convenció a la mayoría del núcleo que formaba por default el Staff del Hub México en ese momento, y tras adquirir el programa (payware) y hacerle pruebas exhaustivas, integraron el ACARS al sitio “temporal” y anunciaron el cambio de formato de vuelos y la reanudación de reportes mediante FSPassengers.
El FSPax, como es conocido en el medio, se distingue por una cosa; es tremendamente exigente, tanto o más que unos pasajeros reales (sus reacciones simuladas ante la lluvia, por ejemplo). Para muchos pilotos de SUR, entre los que me incluyo, adaptarnos al programa significó elevar de un golpe la proficiencia en los controles a niveles que no creíamos posibles. Ya no fue posible dejar los aterrizajes “a la buena de Dios”, ni ignorar movimientos o maniobras bruscas, ni “cortar camino” en las aproximaciones bajando rápido, ni virar con un avión comercial como si fuera de caza. La adopción de un “check pilot” que cada vuelo evaluaba con lupa nuestro desempeño marcó la transformación de muchos de nosotros de “jugadores de FS” en verdaderos pilotos virtuales, y supuso una curva de aprendizaje difícil y elevada.

Paralelamente a la adopción de FSPax se realizaron cambios al reglamento que elevaron el nivel de exigencia; se pidió un vuelo cada 30 días para permanecer registrado en activo; se pidió a los pilotos que se re-registraran y empezaran de cero su actividad volando turboprops en el inicio del escalafón. Este mismo fue radicalmente retrabajado para adecuarlo a los niveles predeterminados del FSPax; así, de 12 niveles pasamos a 23 (que, en términos de posibilidades de volar diferentes aviones, en realidad eran 7, por lo que se compactó el escalafón). La combinación de horas y puntaje que ahora era necesaria para ascender, y la posibilidad de tener puntos negativos, adicionaba un escalón de dificultad. 
Este nuevo requisito de desempeño hizo que el Staff tomara la decisión de separar los primeros 4 rangos del escalafón y adoptar un modelo muy frecuente en las aerolíneas reales: crear una subsidiaria regional que permita a los nuevos pilotos incrementar su experiencia al tiempo que generan ingresos para la compañía. Así nació SUR Express, la primera aerolínea “feeder” para SUR, que se adicionó a SUR Air Cargo, ya existente, con su flota propia y su mapa de rutas e itinerarios separados, lo que suponía una labor adicional del Staff. Desde el reinicio de reportes en octubre de 2005 y hasta el establecimiento de la Escuela de Vuelo en 2007, todos los pilotos, viejos y nuevos, iniciamos un largo camino en SUR Express.
La mayor exigencia y la necesidad de desembolsar una cantidad no despreciable para adquirir el FSPax redujo sensiblemente la cantidad de pilotos en el Hub México al momento de reiniciar el reporteo de vuelos en octubre de 2005, en el 9° aniversario de la fundación de SUR; esta variable había sido tomada en cuenta por el Staff, y se determinó que era un costo que valía la pena absorber si entre la nueva membresía se contaba con personas que mantuvieran el nivel de excelencia y de compromiso que se requería para dar el paso hacia una concepción más avanzada de una aerolínea virtual.
Es debido mencionar que esta forma de operación de una aerolínea ya estaba, por aquel entonces, siendo una tendencia notable en contraposición al modelo tradicional. La aplicación de exámenes de conocimiento aeronáutico e incluso la exigencia de pruebas de vuelo en línea y la evaluación más exigente de las capacidades de vuelo eran métodos que se estaban aplicando desde las grandes líneas (BAW, FTG, Lynx Airways) hasta algunos grupos especializados (Lufthansa FlightSim Pilots Group). SUR fue nuevamente pionera en el subcontinente en aplicar estos conceptos.

A lo largo del 2006, y mientras se recibían las reincorporaciones de los pilotos que decidían entrar a la nueva aventura con el FSPax, el Staff y los primeros pilotos tuvieron que adaptar toda la operación de la aerolínea a las nuevas circunstancias, adaptar la flota al uso con FSPax, completar la transformación de la flota al estándar compatible con FS2004, tarea inconclusa al momento de la suspensión de sistemas, y aparte planear la celebración de una importante ocasión, los 10 años de SUR Air. Esta efeméride es compartida por menos de 10 líneas aéreas virtuales en el mundo y, hasta ese momento, por ninguna bajo el río Bravo. 
La transformación de flota se logró exitosamente, dándose incluso el lujo nuestro Hub de preparar 2 libreas completas para toda la flota a fin de que los pilotos decidieran cuál sería la que el Hub portaría en definitiva; a esto se aunaron diseños especiales derivados de la imaginación de nuestro Staff, algunos de cuyos miembros se estrenaban como “repainters”, diseñadores de patrones de pintura de aviones.

Para el X Aniversario se tiró la casa por la ventana: hubo aparte de las recién estrenadas libreas, 2 diseños especiales del X Aniversario, uno que consistió en una reimagen de la librea que se había usado hasta 2003 en sus versiones SUR y SUR Express, y el otro un diseño totalmente nuevo que resaltaba en el estabilizador vertical el 10 Aniversario. Este último diseño, obra del Dr. Del Muro, resultó tan popular entre los pilotos que se volvió la base de la tercera y definitiva librea adoptada a partir de finales de 2006 y que continúa siendo la imagen del Hub México hasta la fecha.

Como evento principal se organizó un tour del continente, que partió de Tijuana y pasó por los aeropuertos más emblemáticos de Latinoamérica, incluyendo Toncontin, Quito, Bogotá, El Alto y naturalmente los que habían albergado o albergan Hubs de SUR: el Benito Juárez y Ezeiza. El tour fue volado con el FSPassengers en toda la ruta, y fue muy apreciado tanto por los pilotos como por los diversos controladores de las 2 redes en línea que nos manifestaban su alegría de encontrar de nuevo el callsign SUR en la región.

Como cereza en el pastel, el día 29 de octubre de 2006 se realizó en México un evento especial de inicio del Tour en las 2 redes, volando varios pilotos de SUR en IVAO-MX y VATMEX el mismo día, teniendo presencia de SUR buena parte del día del aniversario... una gran manera de resaltar que la primera línea aérea virtual de Latinoamérica estaba de regreso por sus fueros.
En el curso del año, nos encontramos cada vez más frecuentemente con una variable que coartó muy gravemente nuestra participación en las redes de vuelo en línea; la tendencia del FSPassengers a detectar colisiones con otras aeronaves y/o el terreno como consecuencia de problemas en la transmisión de datos entre los servidores y las computadoras donde volábamos. Estos errores usualmente no causan problema, ya que una parte del vuelo en línea es desconectar la sensibilidad a colisiones del simulador para evitar que por conflictos de “escenarios” diferentes o errores de TCP/IP los vuelos se vean interrumpidos; pero el FSPax tiene un “override” para esta función que detecta colisiones hágase lo que se haga, y echó a perder muchos vuelos antes de que la mayoría de los pilotos del Hub México optara por volar fuera de línea.
Al haber consolidado la operación del Hub, llegó el momento de volver a las competencias; 3 pilotos de México participaron en el Great Australian Air Rally, un evento que convoca por 45 días a diversas aerolíneas para recorrer el continente austral en aviones clásicos de los 1930s a los 1950s. Ignacio del Muro SUR2015, Juan José García SUR2075 y Humberto Dorantes SUR2144 obtuvieron buen resultado en nuestro regreso a la arena internacional.
El éxito de la reincorporación del Hub México a la actividad formal en 2006 fue una cosa más; el motivador para que una vez resueltas las cuestiones más urgentes de supervivencia, el Hub Buenos Aires regresara también en diciembre de 2006. Durante el último trimestre del año, en contactos entre los 2 hubs, se planteó la posibilidad de adoptar el modelo FSPax en Argentina o, por el contrario, regresar a la operación “tradicional” anterior, que era lo que se proponía por parte del Staff del Hub argentino. La situación económica argentina, difícil todavía, y (como después sería platicado) la existencia de precedentes perjudiciales en materia de payware como requisito de vuelo en Argentina, aunado al éxito observado en la puesta en marcha del modelo FSPax en México, motivó que se acordara que cada Hub implementara la estrategia que al momento convenía más a sus necesidades, y que se revisarían las estrategias posteriormente. 

Aquí haré una pausa para subrayar que esto fue hecho sin aspavientos, sin grandes y públicos argumentos, sin que nadie tomara su balón y se fuera a su casa. Tomando de nuevo ejemplos de la realidad (BAW y Deutsche BA, US Airways) se optó por una estrategia de desarrollo paralelo de modelos diferentes dentro de la misma línea, con acuerdo entre los Hubs y con la posibilidad de los pilotos de ambos Hubs de registrarse en el otro (ya no, eso sí, con el mismo número como pre-2003 por la incompatibilidad de bases de datos) sin ningún problema. 

El Hub Buenos Aires cambió su nombre por el de Hub Argentina como parte de una política de nombrar los Hubs por países y ya no por ciudades que había empezado con el Hub Colombia, y revivió el modelo “tradicional” de antes de 2004 con una variante importante: simuló el crecimiento gradual de una aerolínea nueva desde una flota eminentemente regional, y así empezó con un solo modelo, el SAAB 340, por el que pasaron todos los pilotos de ese Hub.
Para el 2007, una vez consolidada la operación de la aerolínea, se completaron 2 asignaturas pendientes: la reelaboración de todos los manuales de entrenamiento como primer paso para la creación de la Escuela de Vuelo SUR Air (paso necesario ante la dificultad de la curva de aprendizaje que enfrentaban los nuevos pilotos) y la creación de una nueva imagen para la presencia Internet de la línea.
El nuevo portal de SUR Air fue estrenado en agosto de 2007, como punto final de un relanzamiento completo de la imagen corporativa. Con base en la librea del 10 aniversario 2006 se diseñaron nueva simbología, nuevas fuentes y nueva imagen para la flota y el sitio y se añadieron aparte de la página de reportes FSPassengers que continuaba la tradición abierta de SUR al permitir la evaluación pública de todos los reportes de vuelo, la página de entrenamiento con los manuales más completos en la aviación virtual mexicana en ese momento, cubriendo temas de teoría aeronáutica, meteorología, navegación y procedimientos de línea, y páginas de screenshots y videos con la participación de los pilotos del Hub. La flota se amplió con repaints para modelos payware y la sección Vintage para modelos que han pasado su vida operativa o que sólo son usados para competencias de aviones clásicos. 

Para diciembre de 2007, SUR Air celebró el primer “gran número” en el nuevo sistema FSPassengers: el pasajero 500,000 en exactamente 2 años del nuevo sistema de reportes, plenamente garantizado por un conteo confiable y a la vista de todos. El compañero CPAV Sergio Tobías, SUR2107, fue el encargado de cosechar el relevante éxito en un vuelo charter en Alaska.
SUR Air compitió de nuevo en el GAAR edición 2007, ahora con un resultado también decoroso, ante aerolíneas especializadas en volar únicamente aviones categoría Vintage.
SUR inició el año 2008 con varios proyectos, teniendo como principal entre ellos el arranque de la Escuela de Vuelo; este paso se hizo necesario tras recibir las opiniones de varios pilotos nuevos en el sentido de que la tan llevada y traída “curva de aprendizaje” del FSPax estaba siendo excesiva para aquellos que iniciaban su carrera en SUR sin tener años de experiencia en el simulador. 

El Staff se dio a la tarea de proporcionar una experiencia práctica de vuelo inicial que complementara la base teórica ya presente en nuestros manuales de entrenamiento, evaluando modelos de entre los disponibles en la red y diseñando un nuevo mapa de rutas cortas y vuelos especialmente preparados para aviones de entrenamiento y para los escalafones C0-C2, los iniciales del FSPax. La Escuela de Vuelo fue abierta con aviones Cessna 182RG, Piper Navajo y Cessna 340 (este último sustituido por Aero Commander AC500) en julio de 2008 y se convirtió en el primer paso en la carrera de SUR para los pilotos que entraron a partir de esa fecha
El rediseño de la flota para el FSX se tomó como una necesidad a pesar de que, por contactos que se realizaron desde 2006 con el desarrollador del FSPax, se sabía que la versión del programa que nos permitiría usar este simulador no estaba lista. Dada la preferencia de nuestros pilotos por continuar usando el FSPax, el Staff tomó la decisión de preparar todo lo necesario para que SUR pudiera transicionar al FSX en cuanto el FSPax estuviera listo, y así el Hub México fue el primero en tener versiones de todos sus aviones, incluidos los de entrenamiento, para FSX en el primer trimestre de 2008. 
Paralelamente a la prueba, desarrollo y liberación de la flota para FSX, desarrollamos los primeros aviones con matrícula y bandera chilena, para nuestros pilotos que volaban en el Hub México y eran de esta nacionalidad, como preparativo para la eventual apertura de un Hub Chile. Para este entonces, SUR había ya atraído a pilotos de toda Latinoamérica e incluso de más allá de nuestro continente, sobre todo en el Hub México; también contábamos ya de nuevo con pilotos reales en nuestras filas, y estábamos incrementando sensiblemente el número de pilotos inscritos. El resurgimiento de SUR tras la emergencia vivida estaba completado, y empezaba una etapa muy interesante y desde cierto punto de vista más difícil; el crecimiento más allá de lo ya logrado y la incursión en nuevos quehaceres relacionados con nuestro hobby y la operación de la aerolínea.

Para remediar la percibida falta de escenarios de calidad que cubrieran México en la nueva versión de Flight Simulator, el Dr. Ignacio del Muro SUR2015 inició el desarrollo de una serie de añadidos al FSX que tuvieran texturas de las llamadas “fotoreales”, usando para ello como primera prueba mapas disponibles en Internet. Estos escenarios, bautizados como “Mexico: The Real Deal”, fueron probados con éxito por el Staff y pilotos de SUR Air, y puestos a disposición de los usuarios mexicanos en calidad de prueba beta en el año de 2008. Al momento, el desarrollo de estos escenarios continúa, así como la consecución de los diferentes permisos y licencias legales requeridas para su posterior comercialización. SUR Air será así la primera aerolínea virtual en el mundo que lanzará un producto payware desarrollado de manera propia y con la garantía de la más alta calidad posible. Estos escenarios serán unicamente para FSX, dado que no es posible lograr la fidelidad requerida en FS2004 por las características del modelado geográfico de este último.

Aunado a los escenarios  mencionados, SUR Air desarrolló añadidos que muestran las bases de mantenimiento de la aerolínea en los aeropuertos de México, Guadalajara, Monterrey y Santiago de Chile. Estos añadidos, disponibles para los pilotos de SUR de manera gratuita, incrementan el realismo y el atractivo de los vuelos realizados desde estos aeropuertos para nuestros pilotos, y fueron lanzados durante el año de 2008, en sus versiones para FS2004 y FSX. 
Tras haber logrado restablecer la operación normal del Hub Argentina en 2007, y ante las limitaciones que se encontraron en el modelo “tradicional” de aerolínea virtual, en SUR Air se inició un proceso de evolución que hizo converger la operación de ambos Hubs sobre los lineamientos que se habían establecido en 2005 en México. La conveniencia y sabiduría de mantener ambos modos de operación y de trascender personalismos y emociones fue refrendada una vez más, ya que a solicitud de varios pilotos del Hub Argentina se permitió la operación con FSPassengers, y se comenzó a trabajar en la elaboración de un sistema ACARS más detallado que pudiera replicar algunas de las características del programa y permanecer freeware, dada la todavía difícil situación financiera de muchos de los pilotos de este Hub.

También a solicitud de los pilotos, se iniciaron métodos de evaluación de vuelos y de capacidades usando los parámetros reportados por los programas FSACARS y FS Flight Keeper mencionados anteriormente, y se formó la Escuela de Vuelo del Hub con materiales de entrenamiento y flota propia, adaptada a las circunstancias particulares del Hub Argentina.
La presencia cada vez mayor de SUR en el espacio aéreo virtual llamó la atención de los medios, y en 2008 el programa de TV cable “Volando por TV”, transmitido en varios países latinoamericanos, realizó un reportaje en 2 partes para su edición argentina sobre SUR Air, entrevistando a Staff y pilotos del Hub. Este programa tuvo amplio impacto entre los aficionados a la aviación virtual en ese país, y causó en el último semestre de 2008 un incremento en el número de pilotos de casi 3 veces su número original.

Para el 12 aniversario de la aerolínea en octubre de 2008, SUR realizó 2 eventos de alto calibre: el primer Rally bajo las reglas de FSPassengers, en el que participaron todos los pilotos del Hub México, saliendo triunfadora la Cap. Vanessa Montessoro SUR2172 de San José de Costa Rica, quien es piloto real aunado su participación en SUR. En Argentina se realizó un evento en línea con la colaboración de la división nacional de VATSIM, en el que se llegó a observar más de 100 tráficos en línea en espacio aéreo argentino. 
Adicionalmente a este evento, SUR Air había participado con sus 2 Hubs en el evento que abrió el FIR Paraguay de VATSIM, logrando un nuevo récord de tráficos en espacio aéreo paraguayo sólo con los pilotos de SUR participantes; esto sería motivo de una mayor alegría para 2009, que relataremos a continuación.

Para concluir el año 2008, SUR inició la transición a FSX también en su Hub Argentina, primero utilizando aviones con la librea del Hub México, y posteriormente probando e implementando modelos con la librea propia, probando también la gran eficiencia de la operación autónoma de los Hubs en este rubro: la disponibilidad de una flota ya lista para FSX gracias al gran trabajo del Staff del Hub México permitió concentrar fuerzas en la preparación de una gran cantidad de nuevos pilotos en el Hub Argentina, mientras que se le daba atención a aquellos que disponían ya de la nueva versión.

SUR Air inició 2009 con la participación en el GAAR, que se había tenido que dejar en 2008 por la incompatibilidad que causó un cambio de formato de la competencia que introdujo problemas imposibles de remediar a tiempo. Esta competencia ha crecido en prestigio hasta reunir a varios nombres de respeto dentro de la aviación virtual, y viejos conocidos de SUR: WestWind Airlines, BAW Virtual, DC-3 Airways (dedicada únicamente a volar rutas con este avión), Bluegrass Airlines (la anfitriona), y SUR Air Hub México preparó para la ocasión una librea especial para el equipo que se dispuso a afrontar la carrera.
El Hub México renovó la leyenda de la aerolínea al obtener el campeonato absoluto en la edición 2009 del Rally, en un resultado que se dirimió por décimas de punto; el CPAV Alberto Bertrán SUR2134 obtuvo adicionalmente el segundo lugar individual, acompañado en el equipo por los CPAV Ignacio del Muro SUR2015 y Juan José García SUR2075. ¡Gloria perpetua a los campeones!
En un año que ha resultado lleno de éxitos para SUR Air, pocos meses después el Hub México tuvo el orgullo de liberar la segunda ciudad, y la primera como “release candidate”, del paquete de escenarios “México: The Real Deal”: Hermosillo, Sonora. 

A continuación, el día 2 de mayo de 2009, SUR Air Hub México celebró el transporte de 1 millón de pasajeros desde el inicio de los reportes con FSPassengers en octubre de 2005. Esta cantidad, junto con todas las estadísticas generadas, siguen a disposición pública en el sitio del Hub, y representa una culminación más de miles de horas de dedicación a nuestra aerolínea de parte de todos los pilotos que han participado en ella.

Aprovechando la feliz ocasión, el Hub México puso en operación un nuevo sistema de gráficas que muestran la evolución de la aerolínea en números y proporcionan una manera más fácil de accesar a los datos proporcionados por el FSPax. Este sistema se alojó en el nuevo dominio surair.org, que se puso en marcha para la gestión del Rally de Aniversario 2008.

Adicionalmente, SUR dio la bienvenida a su piloto número 1000, y continuó creciendo hasta alcanzar al momento más de 1250 pilotos a lo largo de toda Latinoamérica. Es un particular orgullo destacar esto último, ya que durante este último año de operación SUR realizó la apertura de 2 nuevos Hubs en países en los que nunca antes había habido presencia de la aerolínea.
El trabajo realizado con compañeros paraguayos dio como resultado la apertura de SUR Air Hub Paraguay, que a la fecha cuenta con 28 pilotos, y se abrió concurrentemente SUR Air Hub Chile, que a la fecha cuenta con 14 pilotos.

Para nuestro aniversario número 13, se repitió la experiencia de saturar el espacio aéreo sudamericano, ahora extendiendo el evento a Chile y Paraguay, logrando de nuevo más de 100 tráficos simultáneos durante varias horas. Adicionalmente, pilotos de SUR de los Hubs México y Argentina tomaron parte en el evento Cross the Pond de VATSIM, calificado como el más grande de esta red, y que se verifica 2 veces al año.
La mencionada convergencia de criterios hacia una mayor excelencia ha continuado, y se manifiesta en que SUR Air Hub Argentina ha iniciado el desarrollo e implementación de una nueva herramienta de reportes que conjugue características de los mejores sistemas ACARS disponibles con elementos de evaluación que permitan a los pilotos ubicar sus capacidades y mejorarlas con el tiempo. Este software, un desarrollo totalmente autónomo, es llamado SUR ACARS, y entrará en operación en su versión 1.0 en enero de 2010, en conjunto con la continuada y creciente presencia de FSPassengers entre los pilotos del Hub Argentina, y ahora también en Chile y Paraguay.

Estos son historia y hechos de SUR Air; una continua búsqueda de progreso y de formas de hacer mejor las cosas, que continúa al momento y que busca nunca quedarse cómodamente sobre lo logrado, sino seguir siempre avanzando hacia nuevas formas de enriquecer nuestra experiencia como pilotos virtuales.

Hasta aquí el dilatado “informe anual” (más bien multianual); ahora, ¿Qué significa? ¿Qué está detrás de un mar de cifras y acontecimientos? ¿Por qué todo este esfuerzo en actividades realizadas en los “ratos libres”, donde muchos tienen por sinónimo de estos “ratos” no esforzarse?
Puede hablarse de un deseo, de una compulsión incluso, de hacer las cosas bien en todos los lugares donde nos encontremos; algo que se observa en todos los ámbitos de la condición humana. Desde los que entrenan por horas y días para poder competir entre profesionales (y arrastrarlos de cuando en cuando, viz. el Alcorcón), hasta los que practican música sin alguna vez dedicarse exclusivamente pero alcanzando cotas de excelencia, podemos nombrar muchos ejemplos de que no sólo es posible sino deseable y meritorio dedicarse a aquello que se hace por cariño aunque no sea fuente de ingresos.
Puede hablarse de compensaciones psicológicas para quienes por alguna circunstancia no se pudieron dedicar a su actividad preferida, o por el contrario de quienes aman tanto su profesión que desean ejercerla no porque sea su trabajo sino porque es la actividad que desean realizar cada momento de su vida; tenemos muchos pilotos reales en SUR, y otros que a partir de su desarrollo en SUR y en el simulador han iniciado o completado carreras en la aviación. 

Puede hablarse de muchas motivaciones, pero al final también hay que hablar de la comunidad y del espíritu de cuerpo que se ha creado a lo largo de tantos años en la aerolínea, de una conciencia conjunta de ser parte de algo que nació grande y que queremos que sea aún más grande todos los días. 

Muchos conceptos que han sido desmentidos o devaluados por quienes los usan a diario han tomado nueva vigencia en el quehacer de SUR; tenemos comunidad y familia, con padres e hijos volando para la aerolínea, incluso en un caso volando el padre para el Hub México y el hijo para el Hub Argentina; tenemos interés que trasciende todas las edades, con pilotos de menos de 15 y más de 70 años que comparten el gusto, el reto y la disciplina de una actividad que nadie catalogaría como fácil; tenemos incluso la magnanimidad y la voluntad utópica del tan manido ideal bolivariano, sabiendo preservar y poner por delante lo que nos une encima de las naturales y a veces significativas diferencias.

Tenemos el orgullo de responder tantas preguntas, que si hay argentinos (o mexicanos) en SUR, que si operamos desde la época del FTP y del Telnet, que si volamos a Kai Tak cuando estaba abierto, que si realmente una de las aerolíneas virtuales más grandes del mundo es latinoamericana, incluso que quiénes somos y qué hacemos en Vancouver (o Singapur, o Viena) volando un vuelo de línea… 

Tenemos todo esto que, en un ambiente autodenominado virtual, es tan real como que el sol sale mañana. Tan extraordinario como las amistades que trascienden hemisferios. Tan latino como los asados y las cortesías rebuscadas, y tan grande como el cielo que, en la realidad y en nuestra imaginación, surcamos.

Tan real como la inspiración que nos dio en 1996 un gran uruguayo, y que literalmente miles transforman en hechos tangibles todos los días:

“Y hay quienes se desmueren

y hay quienes se desviven

y entre todos logran

lo que era un imposible

que el mundo se dé cuenta

que el Sur también existe”.
Adelante el SUR. Iremos por el mundo.
